
 
 

 
 

 
 
 
 

 
 
 

CONFERENCIAS PLENARIAS: 
 
 

Anton Aubanell ha sido profesor de Didáctica de las Matemáticas en 

la Universidad de Barcelona y responsable del Creamat, centro de 

recursos para enseñar y aprender matemáticas, dependiente de la 

Generalitat. Actualmente colabora con el Museo de las Matemáticas de 

Catalunya. 

 
 

 
 
 

Santi García Cremades es 

un matemático, profesor y divulgador científico que actualmente 

colabora en RTVE y Atresmedia y dirige el programa Raíz de 

5 de Radio 5 de Radio Nacional de España. Desarrolla su 

investigación sobre modelos matemáticos aplicados a 

la genómica, epidemiología y periodismo científico.  
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PRESENTACIONES Y TALLERES 
 
 
CASIO DIVISIÓN EDUCATIVA 
 
Taller: "Las calculadoras como herramientas didácticas para pensar las matemáticas". 

(Juan Emilio García Jiménez)  
La competencia matemática se entiende hoy más como comprensión 

que como habilidad en el manejo de algoritmos escritos. La utilización 

apropiada de calculadoras mejora el sentido numérico. Y en la resolución de problemas, 

auténtico corazón de las matemáticas, nos permite centrarnos en el proceso, en lugar de 

gastar nuestro tiempo y energías en los cálculos asociados. 

 
 
 
TEKMAN EDUCACIÓN 
 
Presentaciones de los proyectos: “EMAT”, “ONMAT” y “Ajedrez en el aula” 

(Pol San y Héctor mendoza) 
EMAT: matemáticas para la vida, un programa competencial y 

manipulativo, para Infantil y Primaria. 

ONMAT: conecta a tus alumnos con las mates, plataforma digital de 

aprendizaje flexible con actividades contextualizadas y manipulativas. 

Ajedrez en el aula: ¡Jaque mate al aburrimiento!, un programa para trabajar el 

razonamiento, la creatividad, los valores y las habilidades sociales 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

 

INTERMATIA 

 

Diseña y controla el 

progreso de tus alumnos. 

 

 Elige un ejercicio de Secundaria o Bachillerato y resuélvelo. InterMatia lo corrige 

automáticamente y, si no es correcto, te muestra cómo se resuelve, paso a paso. 

 

Editorial NIVOLA 

 

 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 

 
 

 
Presentación del libro: “Cuentos y cuentas de los Fonsi”   

(Margarita Marín Rodríguez) 

  
 

 

DIVERMATES 

Taller: “Juegos de estrategia para el aula” 

(Antonio Camina y Nelo Maestre) 

Desarrolla tus capacidades para enseñar matemáticas de manera divertida.  

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

 
Presentación del libro: “Resolver problemas en matemáticas”. 

Santiago Fernández Fernández, Serapio García Cuesta y Juan Emilio García Jiménez. 
 

    

 
FESPM 
Presentación del proyecto: “MatesGG, Matemáticas con GeoGebra” 

(Antonio Moreno García) 

 
 



 
 

 
 

 

Mi libro de geometría. Otra geometría es posible. 
(Mariel García) 

   

Licenciada en Ciencias Exactas. Maestra, profesora y amante de las matemáticas. Me 

encanta mezclar las manualidades, las matemáticas, las lanas, el arte, la geometría, 

el diseño, las construcciones…¿Otras matemáticas son posibles…?.  
 

  

 

  (Juan Martínez-Tébar Giménez y Francis Blázquez Merino) 
 

 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 



 
 

 
 

 

 

Algeblocks, Materiales manipulativos para entender el álgebra. 

(Rocío Blanco Somolinos) 
 

Los Algeblocks facilitan el desarrollo del pensamiento algebraico, la comprensión de áreas 

y volúmenes, y permiten operar con polinomios de una o dos variables hasta grado 3.  

Son un conjunto de prismas cuadrangulares con 10 tipos de piezas 

distintas, que representan la unidad, dos variables diferentes (x e 

y) con las que podemos expresar polinomios, y todas las 

combinaciones posibles de términos con esas variables hasta 

grado 3. 

 
 

 

Rutas matemáticas por la ciudad de Cuenca. 
(Raquel Sevilla, Elena Rubio y José Mª López Belinchón) 

 

Una app para hacer matemáticas en la calle 

La app MathCityMap permite a los 
estudiantes de todas las edades 
desarrollar sus habilidades matemáticas 
mientras analizan distintos objetos que 
pueden encontrarse en el patio escolar, 
en el parque de la ciudad o en cualquier 
otro lugar. Gracias a MathCityMap, los 
estudiantes pueden aplicar sus 
conocimientos matemáticos fuera del 
aula y pueden descubrir su propio entorno 
desde una perspectiva matemática. La 
app MathCityMap es gratuita, disponible 
tanto para Android como para iOS. 

 



 
 

 
 

 

 

Matemagia en el aula de Secundaria. Estrategias 
metodológicas, juegos matemágicos y de ingenio. 

(Óscar Martín Escribano) 

Una rama de la magia en la que intervienen principios 

matemáticos fuertemente, pueden “camuflarse” y entonces 

pasa a parecer magia como la que hace un ilusionista profesional o dejarse “vistos” 

con fines educativos. El caso es que a los estudiantes les suele gustar saber por qué 

funciona un determinado juego matemático y entonces podemos aprovechar a 

explicarles matemáticas. 

 

 

 

Estadística y probabilidad interactivas con 
GeoGebra. 

(Virgilio Gómez Rubio, María José Haro Delicado) 

 

La inferencia Bayesiana, permite combinar información 

existente (de expertos, como ejemplo), sobre un problema 

concreto y los datos observados empíricamente utilizando las reglas de probabilidad (en concreto, 

el famoso Teorema de Bayes), “lo que suele proporcionar estimaciones y predicciones más fiables”, 

señala. De esta manera, la inferencia bayesiana formaliza matemáticamente el proceso de 

aprendizaje sobre los parámetros de un modelo a partir de unos datos observados, 

continúa.  “Además, la estadística bayesiana está teniendo un papel muy importante en los recientes 

avances en Inteligencia Artificial y ‘Big Data’”. 

 



 
 

 
 

 

 

Matemáticas en la calle: exposición con actividades lógicas.  
(Diego Gómez Mayordomo, Elisa Aragón Basanta, Fátima Fernández Lucas y Mª Gadea Nuévalos) 
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